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Résumé

Mots-clés 

I. INTRODUCTION

« Créer un bon problème en APP (apprentissage par problème)? On n’a 

jamais dit que c’était facile! »

·

·

·

                                                           



 

L’APP 

Le projet d’apprentissage
2

II. APP OU PROJET

II.1. Un projet pour quoi faire? 

(Careers after 

Higher Education : a European Research Survey)

                                                           

d’application



 

II.2. La pédagogie du projet 

· Former par (avec) le projet :

· Former au (pour le, en) projet :

apprentissages disciplinaires
apprentissages transversaux

II.3. APP ou projet? 

II.3.1. Les acquis d’apprentissages

(intended Learning outcome)

 

 

 

 

 

 

 

                                                           



Anderson (1991)Bloom (1956)

Figure 1 : deux taxonomies (domaine cognitif) 

II.3.2. L’évaluation



 

 

Figure 2 : Acquis d'apprentissages visés par l'APP et le projet 

II.3.3. Le rôle du tuteur 

II.3.4. L’ouverture de la situation initiale

II.3.5. Le travail en groupe 

tutorée

 



 

 

Figure 3. APP ou projet 



 

Phase RÔLE des apprenants RÔLES du tuteur 

Tableau 1 : Rôles des étudiants et du tuteur en APP, adapté de [Bouvy et coll. 2010].
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·

·
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II.3.6. Le rôle du tuteur 

TEMPS RÔLE des apprenants RÔLES du tuteur

Tableau 2 : Rôle des apprenants et du tuteur durant les réunions de projet, adapté de [Bouvy et coll. 2010]. 

III. UNE BONNE SITUATION INITIALE POUR UN PROJET



 

Critères essentiels d’une bonne 

situation-problème pour un APP
Application au cas des projets

IV. CONCLUSIONS
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